REGLAMENTO - Pinares Cup Y

COMITE ORGANIZADOR: Pinares Cup se regird segun normas FIFA y RFEF Real Federacion Espafiola de
FUtbol, en todo lo que no se detalla en el presente documento.

CATEGORIAS: Alevin: Jugadores nacidos en el afio 2013 y posteriores, y jugadoras nacidas en 2012 y
posteriores. Benjamin: Jugadores nacidos en el ano 2015 y posteriores, y jugadoras nacidas en 2014 y
posteriores. Previa autorizacion de la organizacién, los clubes podrdn incluir 4 jugadores nacidos en un
afno anterior a los indicados. Esta peticidn deberd de realizarse mediante email, pcu@adid.es, de forma
obligada en fecha anterior al 1 de agosto.

DOCUMENTACION: Una semana antes del inicio de la competiciéon a mas tardar, cada equipo deberd
subir a la web, en el espacio habilitado para tal fin, el listado oficial, con nombres, apellidos, ano de
nacimiento e intolerancias y alergias, descargable de la propia web de la Pinares Cup en formato Excel.
En el punto de control, a la llegada de los equipos al evento y antes del comienzo de sus encuentros, se
revisard el listado. No serd posible anadir jugadores que no hayan sido asegurados previamente a la
llegada al evento o no hayan demostrado la adhesién a una péliza que cubra nuestro evento.

Todos los jugadores deberdn identificarse mediante DNI, pasaporte v ofro documento oficial acreditativo
de la edad con fotografia. La correspondiente revision de documentacion se realizard antes del inicio de
la competicién en el punto de control, aunque también si las circunstancias lo requieren la organizacién
podrd repetirla en cualquier otro momento.

Si algun equipo alinea un jugador que no cumpla con los requisitos que marca el reglamento, el equipo
perderd el partido por 3 a 0 y podra ser expulsado de la competicion en funcion de la valoracién de la
organizacion.

NUMERO DE JUGADORES: No hay limitacién mdxima en el niUmero de jugadores inscritos por partido, al
menos los equipos deberdn contar con 10 jugadores y 2 técnicos para afrontar los encuentros.

SUSTITUCIONES: Los cambios son libres sin necesidad de detener el juego, siempre bajo previa autorizacion
de la mesa de campo. Todas las sustituciones deberdn ser informadas de forma previa al responsable de
mesa. El jugador sustituido podrd abandonar el terreno de juego por cualquier punto de este. El jugador
entrante solamente podrd acceder una vez que el sustituido haya abandonado el terreno de juego y
deberd de hacerlo de forma obligatoria por el punto de interseccién entre la linea de medio campo y la
de banda junto a la mesa de control. Unicamente se detendrd el juego si el jugador sustituido es el portero.
Todo jugador sustituido podrd volver a entrar. Se recomienda realizar las sustituciones con el juego
detenido contando con la posesion del baldn.

CALENTAMIENTOS: Se podrdn redlizar calentamientos en espacios determinados para tal fin en el fondo
correspondiente de la instalacién deportiva.

BALONES: Todos los partidos se jugardn con balones talla 4. La organizacion cederd los balones necesarios
en el punto de control contra fianza de 20 € que serd devuelta tras la recepcion del balén en las
condiciones originales de cesion. Se recomienda a los equipos que lleven sus propios balones.

EQUIPACION: Cada club esté obligado a fraer, al menos, dos uniformes de juego numerados de diferente
color. Todas las camisetas deberdn estar debidamente numeradas y los niUmeros deberdn coincidir con
las listas proporcionadas a la organizacién. Si las equipaciones de dos equipos coincidieran en color o el



arbitro determinara confusiéon, cambiard de equipacion el equipo que ejerza la condicion de visitante en
la designacion de horario.

PROGRAMA DE JUEGO: El comité organizador se reserva el derecho de hacer cambios en el programa de
juego, tanto en lo que se refiere a horarios, duracién o campos de juego. La informacion de los cambios
se comunicard al responsable del equipo.

DURACION DE LOS PARTIDOS: Los encuentros tendrdn la siguiente duracion:

FASE DURACION ENCUENTROS DIiAS DISPUTA

1% fase — Liguilla 1 parte de 25" sin descanso viernes y sGbado
2° fase — Cruces 1 parte de 25’ sin descanso domingo

29 fase - Final Oro 2 partes de 15’ y descanso de 3’ domingo

PUNTUALIDAD: Los equipos deberdn estar preparados en la mesa de control, en el centro del campo, 5
minutos antes de cada partido. En caso de que un equipo no se presente, el resultado del partido serd
de 3-0 a favor del equipo rival. Pudiendo también ser apartado de la competicién. Si un equipo se
presentara con retraso a la disputa de un encuentro, el equipo local deberd de dar el visto bueno a la
disputa del propio encuentro en una duracién reducida en base a la demora en cuestion, caso de no
aceptar esta propuesta el resultado serd de 3-0 en contra sobre el equipo que no ha sido puntual.

VESTUARIOS: Se podrd hacer uso de los vestuarios con una antelacién de 40” sobre el partido a disputar y
se deberd de abandonar 10" antes del comienzo del encuentro. Los vestuarios estardn definidos como
Alevin — Local, Alevin - Visitante, Benjamin — Local y Benjamin - Visitante, y los equipos hardn uso de ellos
segun su categoria de participacién y segun su orden en el calendario de juego, local o visitante.

ASEOS TRAS LOS ENCUENTROS: Se habilitardn, al menos, dos vestuarios con duchas para que los equipos
fras la disputa de sus partidos puedan cumplir con las necesidades de higiene adecuadas. Caso de
contar dos vestuarios de aseo, durante los primeros 15 tras la finalizacidn de un encuentro serdn los
equipos benjamines los que tengan derecho a vestuario con duchas, y durante los siguientes 15 serdin los
equipos alevines los que dispongan de este servicio.

SISTEMA DE COMPETICION: En la “Fase de Clasificacion, primera fase”, los equipos juegan entre ellos en
un sistema de liga a una sola vuelta. Todos los grupos estardn formados por 4 equipos. Pasardn a la Fase
Oro los equipos clasificados en primera y segunda posicidon de cada grupo. Disputando los terceros y
cuartos clasificados la Fase Plata. En Fase Oro los emparejamientos serdn, 1°A vs 2°C (1), 1°B vs 2°D (2), 1°C
vs 2°A (3) y 1°D vs 2°B (4), lo que significardn los cuartos de final, y en eliminatoria directa se procederdn a
las semifinales, vencedor (1) vs vencedor (3), y vencedor (2) vs vencedor (4), los ganadores en semifinales
disputardn la Final Oro. La Fase Plata se disputard, para los 40s clasificados de la 19 fase a encuentro Unico
de clasificacion definitiva, mejor 4° vs 2° mejor 4° (décimo tercer y décimo cuarto puesto), 3° mejor 4° vs
4° mejor 4° (décimo quinto y décimo sexto puesto). La Fase Plata, para los 3os clasificados de la 1° fase se
disputard en cruce de semifinales, 3° A vs 3°C y 3°B vs 3°D, y los vencedores de estos encuentros disputardn
la Final Plata.

La posicion final de clasificacién en el evento para los equipos que no se enfrenten entre ellos en
eliminatoria se determinard mediante la mayor diferencia de goles en Fase Final, caso de igualdad, mayor
numero de goles a favor en esta fase, si persiste la igualdad el mayor nUmero de puntos en 1 fase, y
finalmente si continua el empate se haria uso de los criterios de 19 Fase en liguilla.

Los partidos de “Fase Final, Oro o Plata” se jugardn segun el sistema de eliminatoria, y se decidirdn sin



prorroga, y en caso de empate por penaltis.

PUNTUACION PARA LA LIGA DE FASE DE CLASIFICACION: Se otorgard 3 puntos por victoria, 1 punto por
empate y 0 por derrota durante la liguilla.

DESEMPATES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETICION: En la 1¢ fase, en caso de igualdad a puntos, tras la
finalizacién de la liguilla, los desempates se llevardn a cabo bajo los siguientes criterios ordenados por su
prioridad de determinacion:

Resultado particular entre los equipos empatados.

Mayor nUmero de diferencia de goles general.

Mayor nUmero de goles a favor.

Menor coeficiente de sanciones: Se atribuird 1 punto a cada equipo por tarieta amarilla, y 3 puntos

por roja directa o doble amonestacion.

5. Menor edad media, suma de los anos de cada participante con un decimal, dividido por el
nUmero de participantes.

6. Equipo con menor nUmero de participantes, al entenderse que ha gozado con menos medios

para afrontar la competicion.
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Estos criterios de desempate, excepto el primer punto, serdn de aplicacién para los siguientes casos:

- Determinacién para la fase plata de los equipos mejor 4°, segundo mejor 4°, tercer mejor 4° y
cuarto mejor 4° en cada categoria.

- Determinacién de clasificacion definitiva en el evento caso de igualdad en los criterios expuestos
en apartados anteriores.

LANZAMIENTO DE PENALTIS PARA DESHACER EMPATES EN FASE FINAL: Se realizard de acuerdo con las reglas
de juego FIFA. Los equipos lanzardn una tanda de penaltis, de uno en uno alternativamente (3 penales
en total). Si se mantiene la igualdad, se pasard a la muerte subita. Los equipos lanzardn un penalti
alternativamente hasta que uno marque y el otro falle. Se realizard sorteo con capitanes para determinar
tanto la porteria de lanzamiento como el rol inicial de la tanda, porteria o lanzamiento.

Solamente los jugadores que estdn en el campo al final del partido pueden participar en el lanzamiento
de penaltis. Cada penalti serd ejecutado por un jugador diferente. Sélo después de que cada uno de los
integrantes del equipo haya tirado un penalti, podrdn los jugadores lanzar una segunda pena mdxima.

COMITE DE COMPETICION DE LA PINARES CUP: El Comité de Competicién de la Pinares Cup estd integrado
por 3 personas, dos personas de la mesa de encuentro y el coordinador correspondiente de la actividad.
Los asuntos de protestas y reclamaciones los tframitard el Comité de Competicion y sus resoluciones por
escrito no se podrdn apelar ni cambiar, y estas serdn presentadas en el tabldén de informacidn dispuesto
en el punto de informacién de la instalacién durante los 30" posteriores a la finalizacién del encuentro
susceptible de contener la accidn objeto de sancién.

SANCIONES: Todas las expulsiones serdn reportadas al término del encuentro al Comité de Competicion
quien comunicard las sanciones en los correspondientes grupos de comunicacion de categoria mediante
la App What's App. Las expulsiones técnicas como: falta tdctica sujetando al rival por la camiseta, falta
leve siendo Ultimo jugador en jugada manifiesta de gol, doble amonestacién, bajo comprobacién del
Comité de Competicién, no serd castigado con sancién para el siguiente partido. En otfras expulsiones
como insultar, dar una patada desmedida, agredir a un contrario, etc., el jugador serd automdticamente
suspendido para el siguiente partido y en funcidon de la gravedad de la accidén podria ser sancionado
para varios partidos. Todos los casos de expulsidn grave serdn reportados a la direccién del club
participante.



Las conductas antideportivas, independientemente que puedan suceder dentro o fuera del terreno de
juego, podrian suponer la exclusién de un jugador o equipo de la competicion.

PARTIDO SUSPENDIDO O NO DISPUTADO: Si un partido es suspendido por cualquier incidencia,
climatoldgica, por el estado de terreno de juego, u otra, cualquiera que seq, el Comité de Competicidon
decidird cdmo proceder, dentro de las diferentes alternativas:

- Si se suspende el encuentro habiendo disputado mas de la mitad de este, la organizacion se
reserva el derecho de mantener el marcador obtenido hasta la suspension, sin retomar el
encuentro.

- Si el partido se detiene antes de la mitad de su duracion reglamentaria, se podrd retomar el
encuentro tras el correspondiente pardn retrasando los encuentros posteriores en la jornada en
cuestion, siempre que este hecho no perjudique el desarrollo de la competiciéon. Los mdrgenes
madximos de ampliacién de las jornadas de juego son los siguientes:

o 1%fase: viernes de 20,30 h. a 21,30 h., sébado de 14 a 15 h., sdbado de 20,30 h. a 21,30 h.
o 2%fase oro: domingode 14h.a 15h.
o 2%fase plata: domingo de 17 h.a 18 h.

En este supuesto, la organizacion se reserva el derecho de reducir la duracién del encuentro,
siempre que al menos se dispute la mitad del tiempo reglamentario.

- Siun encuentro de la 1° fase no puede disputarse conllevara el marcador de 0-0.

Si un encuentro de la fase final no puede disputarse, éste obligatoriamente serd aplazado hasta
poder disputarse dentro del margen establecido en puntos anteriores. La organizacién se reserva
el derecho de reducir la duracién del encuentro, incluso en este caso realizar una Unica tanda de
penaltis para determinar el equipo vencedor de la eliminatoria.

ARBITROS: Los drbitros de la Pinares Cup pertenecen o han pertenecido a Comités Nacionales de Arbitros
y serdn designados por la propia organizacién. Sus decisiones son inapelables.

RECLAMACIONES: Las protestas o reclamaciones se deberan entregar por escrito al Coordinador de
Campo junto con la tasa de reclamacion de 20€, que serd devuelta en caso de resolucion favorable.
Estas reclamaciones deben ser presentadas con un maximo de 30 minutos después del término del partido
en cuestion. Las reclamaciones serdn aceptadas solo si son entregadas por el delegado o responsable
inscrito del equipo. No se aceptardn reclamaciones por decisiones arbitrales.

REGLAS DE ORDEN: Los técnicos y/o delegados son responsables de sus jugadores en caso de danos en
los vestuarios, alojamientos u otras instalaciones. Debe respetarse el silencio en los alojamientos entre las
23’00 y las 8’00 horas. Debe respetarse los horarios de las comidas establecidos. Queda prohibida Ia
entrada de alcohol u otfras sustancias no permitidas para los menores de 18 anos en las habitaciones. El
incumplimiento de alguna de estas reglas por parte de algun jugador o técnico puede ser motivo de
expulsion del torneo.

RESPONSABILIDADES Y SEGUROS: Pinares Cup cuenta con el Seguro de Responsabilidad Civil. Todos los
participantes acreditados deberdn haber sido suscritos al seguro de asistencia obligatoria o haber
demostrado su suscripcidn a una pdliza diferente que ampare las lesiones en el desarrollo de la actividad
en nuestro evento. No podrdn participar quienes no hubieran sido inscritos en la pdliza de asistencia o no
hubieran demostrado su adhesidn a una tercera, en el plazo vdlido comunicado a los participantes.



